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Latwy poziom trudnosci

Latwy poziom trudnosci jest alternatywna opcja
rozgrywki, idealng dla poczatkujacych oraz dla graczy,
dla ktorych wazniejszymi aspektami gry sa historia

i kooperacja niz wyzwanie, jakie stawia przed nimi

gra. W celu wprowadzenia tatwego poziomu trudnosci,
podczas przygotowania do kazdego scenariusza, nalezy
postepowac zgodnie z ponizszymi wytycznymi:

Podczas drugiego kroku, ,,Roztozy¢ bohaterow i ustali¢
poczatkowe poziomy zagrozenia” do puli kazdego
bohatera nalezy doda¢ po jednym zetonie zasobow.

W trakcie budowania talii spotkan, usun wszystkie

karty z symbolem trudnosci z talii spotkan
rozgrywanego scenariusza.

Niektore starsze scenariusze nie posiadaja na swoich
kartach wcze$niej wspominanego symbolu trudnosci.
Na nastgpnych stronach znajduje sig lista kart, ktore
powinny zosta¢ usuniete z kazdej talii spotkan podczas
rozgrywki na tatwym poziomie.

Przyldad: Karol rozgrywa scenariusz ,, Starcie u stop
Samotnej Skaty” na tatwym poziomie. Talia spotkan
zawiera Podroz w dot Anduiny, Dzikie krainy oraz
Starcie u stop Samotnej Skaly. Karol dodaje 1 zasob
do kazdego bohatera. Nastgpnie usuwa nastepujgce
karty z talii spotkan: Ix Nocne Zgromadzenie,

2x Pola Gladden, 1x Gorski Troll, 1x Bagienna Zmija,
2x Rozpacz, 2x Blotna Zmija, 2x Rzeka Langflood,

2x Przerazona Bestia, 1x Pochwycony oraz

2x Na Wolnym Ogniu. Karol teraz moze przystgpic

do rozgrywania scenariusza ,, Starcie u Stop Samotnej
Skatly”, zgodnie z instrukcjq.
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Pierécieni Zestaw

Podstawowy

Orki z Dol Guldur

1x Poskramiacz Bestii
z Dol Guldur
1x Przetecz Nekromanty
1x Wédz Ufthak
2x Wzrok Nekromanty

Wptywy Savrona

2x Wrony ze Wschodu
1x Ztowroga Burza

Pajaki Mrocznej
Puszczy

1x Brzeczyrogi

1x Oczy Puszczy

2x Schwytany w Sie¢

Dzikie krainy
1x Bagienna Zmija
1x Gorski Troll
2x Rozpacz

Przeprawa przez
M™Mroczng Puszcze

brak

Podréz w dét Anduing

1x Nocne Zgromadzenie
2x Pola Gladden

Ocieczka z Dol Guldur
2x Straznik Lochu

Cienie Mrocznej
Puszczy

Podréz do Rhosgobel
3x Chmara Owadow
1x Ropiejace Rany
3x Wyczerpanie

Wzgbérza Emyn Mouil
2x Lawina
2x Nieprzekraczalna Przepasc¢
1x Orki Koniokrady
2x Wschodni Wat Rohanu

Martwe Bagna

2x Bladozielone Ogniki

2x Gigantyczny Czerw
Bagienny

2x Nieprzekraczalne
Trzesawisko

2x Serce Bagien

2x Swiatta Zmartych

Powrdt do Mrocznej
Puszczy

Ix Bolesci Golluma

2x Nietoperze z Mrocznej
Puszczy

3x Obrzydluchy, Obrzydluchy

1x Ugryzienie Golluma

2x Zakatek Pajakow

Ix Zmarnowany Prowiant

K bhazad-dGm

Labirynt Touneli

1x Mroczne Przejscie
2x Rozgateziajaca si¢ Sciezka
2x Szyb Zigilu

O Otchtan

1x Dowédca Patrolu
3x Slady Walki

Siédmy Poziom
1x Jaskiniowy Troll
1x Trebacz Orkoéw

Ocieczka =z Morii

2x Cien Strachu
3x Zaden z Was Nie Moze
si¢ Mierzyc¢

Dwarrowdelf

Polowanie na Gollosma

2x Bajania

3x Lowcy z Mordoru

1x Lupiezcy z Miasta
Goblinow

2x Stary Brod

Starcie v stép Samotnej

Skaly

2x Blotna Zmija

2x Na Wolnym Ogniu
1x Pochwycony

2x Przerazona Bestia
2x Rzeka Langflood

Odmety Morii

2x Gromadzac si¢ w Ciemnosci

1x Ork Bebniarz
2x Wielki Jaskiniowy Troll

Niebezpieczenstwa

Otchtani

2x Kruszejace Ruiny
1x Mrok i Groza

1x Straszliwy Uskok
1x Zapadnia

Goéry Mgliste
1x Burzliwe Wody
1x Gorski Warg

Gobliny z Giebi
3x Czujny Wzrok

Pladrujace Gobliny

2x Nienaruszone Kos$ci
1x Wodz Otchtani

Brama Czerwonego
Rogu

2x Gorski Troll

1x Lawina!

2x Lodowate Zimno

2x Skaliste Turnie

Droga do Rivendell
2x Spiacy Straznik
2x Tropienie Noca
2x Zasadzka Orkow

Czatownik

1x Chwytajaca Macka
2x Martwy Doplyw
1x Mtécaca Macka

1x Nikczemny Zamiar
2x Oplatany!

1x Uderzajaca Macka

Mroki Morii

1x Goblinski Wodz

1x Miejsce Zgromadzen
3x Morowe Powietrze
1x Rozlegte i Poplatane

K amienne Podstawy
Ziemi
2x Bezimienna Istota
2x Starsza Bezimienna Istota
2x Zagubiony i Osamotniony

Cien i Plomien
2x Kontrzaklecie

2x Ognie w Otchtani
2x Skaczacy Plomien
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Spadkobiercy

NG&menoru

Przeciwko
Clieniowi

Olice Gondoru

1x Miejscowe Ktopoty
1x Zagubieni w Miescie

Rozbédjnicy
1x Zabojca z Umbaru

Zamyélona Puszcza

2x Zagubiony Towarzysz
2x Zarosnigty Szlak

Mieszkahcy Puszczy

2x Czatownik w Puszczy
2x Morgulski Pajak

Haradrimowie

1x Mimak
2x Wsparcie Haradrimow

Niszczycielskie Orki
3x Orczy Motloch

Elita Mordoru

2x Orcza Straz Przednia
2x Oboz Wojenny Orkow
2x Zjadliwo$¢ Pana

Cieth nad Pelargirem
2x Doki Pelargiru

@ gigb Ithilien
2x Blokada Wargow

Oblezenie Cair Andros

1x Orczy Harcownicy
1x Taran
1x Tratwa Oblg¢znicza

Obawy Namiestnika

I1x Dom Umartych
2x N6z w Plecy

Las Dr&adan
2x Dolina Oczyszczenia
1x Dolina Przodkow
2x Druadanska Bebniarka
2x Druadanski Lowca

Spotkanie przy
Amon Din

2x Spalone Domostwo
2x Tchorzliwy Orzet

Atak na Osgiliath

2x Dowoddca Haradrimow
1x Kontratak

2x Urucki Porucznik

1x Wschodnia Dzielnica
1x Zachodnia Dzielnica

Krew Gondoru

2x Bestialski Uruk
2x Orczy Napastnik
2x Starcie na Rozstajach

Dolina Morgul

2x Nieprzenikniona Mgta
1x Widmo Martwego Miasta

Gobrg i Dotem

(Mielki Goblin

2x Chaos w Jaskini
1x Frontowy Przedsionek

Leémy, zanim
wstanie swit
3x Glodny Troll
2x Mnostwo lub Wcale
2x Oboz Trolli
1x W Pozarze czy w Garze?

Ponad gér
omglonych szczyt

2x Kamienny Olbrzym
3x Skalne Odtamki

Zeby wydrzeé
lochom, grotom

1x Ukrywajg si¢ w Drzewach
1x Wielki Szary Wilk
1x Zleécie na Dot Ptaszki!

Na Progu

Zachodnie krainy
2x Nie ma Ogniska
1x Posepne Wzgobrza
Ix Zacinajaca Ulewa

Gobliny Gér Mglistych
2x Goblinski Postaniec

I1x Jaskinie Goblinow
3x Pcha Cig¢ Sto Lap!

Dzikie Kraje
1x Ocigzaty
2x Wewnetrzne Spory

M™Muchy i Pajgki
1x Gigantyczna Pajeczyna
1x Podta Klucha
2x Stary Lachmaniarz
1x Thusty Pajak
2x Wstrety Gniot
2x Zatruci przez Pajaki

Samotna Géra

2x Smocze Zaklecie
3x Udawany Sen
3x Wielka Sala

Bitwa Pieciv Armii
2x Gobliny Ci¢ Dopadty!
1x Potnocne Stoki
1x Przednia Straz Bolga
1x Rozniecona Nienawis¢
2x Zartoczny Warg
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